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QL_D0C souhaite un JOYEUX NOEL 


et BOMAE L HEUREUSE ANNEE a 
toug les (Listes! 


SmcLaiR News 


ATARI Msssnssises aa 


It y a Tony Tebby, le papa du 0D0S, qui répète à qui veut 
l'entendre qu'il va développer une version spécifique du 
000$ pour l'Atari ST. Ca QDOS sa présentra sous la forne 
d'un RON et sera un renplacenent directe du TOS, ie systène 
d'exloitation actuelle de L'ATARI. Cela veut dire qu'un ST 
ainsi équipé deviendrait un SUPER QL! Les progranses du QL 
fonctionneront sans problème at BEAUCOUP plus rapidenant 
oråce au vrai 68896 du ST et au ADOS optimisé pour le 
agtériel ATARI, À suivre... 


NINERUR 0S pour le QL........, 


Coane si le QDOS nous suffisait plus, voici qu'un systène 
d'exploitation cospatible fait son apparition. 11 s’agit du 
HINERUR OS, un renplacenent directe du QDOS à l'intériaur de 
la aochine. Les 2 principaux avantages sont la vitesse 
d'exécution augnentée et la correction des BUGs du Q005 
original. NINERUA 0S est un produit d'une cospagnie 
britannique ayant pour non QUIEU. 


Un AL na AEE A 


La conpagnie ouest-allesande ABC ELECTRONIC introduira sous 
peu un controleur de disque dur pour le QL. Le 
particuliarité de l'interface est qu'elle ajoute une fente 
d'expansion pour une carte conspatible PC (n'iaporte quoi 
sauf carte vidéo ou carte mémoire). Avec La controleur de 
disque dur, il y a un toolkit pour la gestion des 
sous-répertoires. Il sera possible d'utiliser tout disque 
dur cospatible avec la norae ST386, c'est à dire ce qui il y 
a de plus répandu. Le prix de l'interface et du controleur 
ast de 129 Livres sterling. 


ABC ELEKTRONIC,Hugelstr. 19-12,4808 Bielefeld 1; V. Geraony 
fax19521-892615 

ERRATA... 

er a numéro 12, l'article intitulé ABACUS APPLICATIONS contenait les erreurs 

suivantes! 

Lors du clessement en 4 colonnes voici les 3 cosnondes COPY à faire: 

F3-C-RB:A12ENTER)-83 

F3-C-A13:A17{ENTER)-C3 

F3-C-A181R22{ENTER)-09 


Une fois ceci fait, nous faisons la commandes RUBOUT RR:R22 
Dons le programme BRSIC ABRDIR_BRS, on peut rajouter ta Ligne suivente: 
495 DELETE sadiuafé direct, tap' 


DES NOUVELLES du VIEUX CONTINENT... ,..sensuesosse 


N. J-L Dianoux, notre correspondant du club QLCF, consunique 
à OL DOC les derniers développements Liens en Europe. 


Le 21 octobre 1989 avait Lieu à Bruxelles, le HICROFAIR 
européen. Il y avait pas aal de nonde, 560 personnes au 
soins ayant été pointées. Le plus iaportant de tout était 
bien sûr La présence, outre des clubs européens les pius 
gros (angtais et allemands), de Tony Tebby, le concepteur du 
ADOS, qui continue opinistrasent asis avec beaucoup d'espoir 
la mise au point du SHS 2 (Seall Hicrocosputer operating 
Systen 2), en le traduisant au fur et à sesure pour les 
processeurs INTEL... Le portage de ce systène d'exploitation 
se poursuit conne prévu sur ATARI. ORAM 2 était en 
démonstration à l'état de prototype, c'est devenu un produit 
extrénesent cosplet et puissant. 


Quant au THOR XUI, son évolution nous laisse extrésenent 
perplexes at attentistes: la dernière version (6.4) était 
horriblenent boguée, nul ne sait cosbien et à qui DANSOFT 
les vend (cher, d'ailleurs)... 


Les disques durs de HIRACLE SYSTENS fonctionnent très bien. 
Ceux de REBEL ELECTRONICS ont eu des difficultés de 
fabrication, mais les premiers exeaplaires ont été livrés, 
ABC ELECTRONIKS présentait Le sien, mais nous nous aéfions 
d'eux au niveau qualité. THE PAINTER est un très joli 
logiciel de dessin, qui exploite parfaitenent l'interfaçage 
POINTER de QJUNP. 


Une éaulation du QL sur ANICA existe at fonctionne fort 
bien, hormis certaines limitations tenporairess il s'agit 
d'une disquette que l'on charge, et L'AHIGR est tronsforaé 
an QLI C'est du domaine public. Pour plus d'infos, on écrit 
à UCA SOFTUARE, Ron Fonteine, CROSENSTEIN 33 i4, 3704 NN 
ZEIST, PAYS BAS. Attention: dans la version actuelle, les 
ons écrites par L'ANIGA éaulé QL ne peuvent être lues 
per un QL. 


f t3 t offre aaintenont une service de BBS gratuit à tous Les 


ec 

utilisateurs SINCLAIR canadiens. Pour le moment, le systèma est liaité à la 
vitesse 308 bouds sais devrait adopter le 1298 bauds bientot. 

Lors du presier appel, à La question NAME?, on répond SPECIAL GUEST et le not 
de passe est CLIVE, Lorsque vous quitterez, laisser un message gu SYS0P pour 
tul signifier que vous voulez vous inscrire en donnant votre non, adresse et 
numéro de téléphone, plus un aot de passe personnel. 

Coane le BBS se trouve à Ottava, il y a des frais de Longue distance. 11 faut 
donc appeler durant ta soirée u durent la fn de semaine, Le BBS est en marche 7 
jours sur 7, 24 hours par jour. 

OTTRUR-HULL SINCLAIR DOS (613 745-8838 WG bauds, bitspes de parité 


La connande FORMAT est très dangereuse; elle consence 
iasédiatenent son travail sans nous avertir qu'elle va tout 
effacé sur son passage. Parce que j'ai déjà perdu des trucs 
en foraatant la nauvaise cartouche; j'ai écrit ce petit 
prograsse qui redéfinit la consande FORHAT pour ta rendre 
plus sécuritaire. En affat, la nouvelle syntaxa da la 
commande FORHAT nous oblige à nettre des guillenets 
aaintenants FORHAT advi_ n'est plus valide, FORMAT "advi," 
est acceptable. Si le parasètre est accepté, un message nous 
avertissant du danger enainent apparait et on nous denande 
d'appuyer sur La touche Fi pour débuter le foraatage ou bien 
de faire F2 pour annuler la procédure. En réalité, seule la 
touche Fi fera débuter le formatage; toutes les autres 
annuleront l'opération, 


On charge le prograsne de cette façon: 

as RESPR(256) 

LOYTES xxxx_FORHAT_BIN,a 

CALL a 
ou xxxx est le support qui contient le fichier FORHAT_BIN, À 
partir de ce sonent, la nouvelle syntaxe de la consande 
FORHAT est en vigueur. 


Le canal #0 se doit d'être ouvert, si il est fersé, on ne 
verra pas les indications à l'écran. FORNAT_BIN fonctionne 
sur des QLs équippé avec La RON JS ou JSU. 


Ii y a 3 façons d'obtenir ce prograsne. 


1- Envoyer 45 plus le support (adu/5.25"/3.5") sur lequel 
vous voulez recevoir FORHAT_BIN à QL_DOC. 


2- Taper le progrosse SuperBASIC suivant qui va créer le 
fichier FORNAT_BIN. 


3- Taper le progranne source asseableur et cospiler-le avec 
un assenbleur quelconque, Metaconco NASH por exenple. 


> PROCRANHE SuperBASLC POUR CREER FORHAT RIN 


188 REhark CHARGEUR BAS 

118 REMark pour @L_D0C 

128 t 

139 INPUT "Où sauver les codes (ex. flp1_)?" sauve 
148 IF LEN(sauve$)=8:sauve$="flpi " 

158 PRINT “Un instant s.v.p."} 


168 : 

179 RESTORE 1808 

188 senoire=RESPR (1888) :base_nenoiresaenoire 
199 conpta= 


170 RESTORE 1808 


180 nenciresRESPR (1898) :base_nenoiresnenoire 


199 coapte=0 

208 : 

218 REPeat boucle 

228 IF EOF:EXIT boucle 


230 READ octat:P0KE sénoire octatinencire=sesoireti 


248  conptasconpieti 
258 PRINT "."s 
268 END REPeat boucle 


278 : 
280 DELETE sauveft"foraat_bin” 


298 SBYTES sauve$t"foraat_bin" ,base_nenoire coapte 


388 PRINT “Terminé!” 

1900 DATA 67, 258, 8, 
iadi DATA 78, 117, 0» 
1892 DATA 77: 65, 86; 
1983 DATA 525 1285 1; 
1004 DATA 112, 24i, 1825 
1085 DATA 47, 9, 145» 
1806 DATA 67, 250; 0: 
1897 DATA 34, 40; 0, 
1088 DATA 193, 248, 184, 
1809 DATA 112, 3; 78, 
1818 DATA 145, 280 54, 
1811 DATA @, 84; 94: 
1012 DATA 54, 128, 8, 
1813 DATA 6, 184, 54, 
1814 DATA 6, 52; 32; 
1815 DATA 82, 77; 635 
1816 DATA 78, 78, 65, 
i817 DATA 32, 78, 49» 
1918 DATA 32 32: 32; 
1019 DATA 1115 118; 32; 
1828 DATA 116, 181, 117, 
1821 DATA 32, 115, 1175 
1022 DATA 111, 113, 115; 
1923 DATA 32, 188, 181; 
1824 DATA 109, 105, 110, 


19; 


131; 


tt Liste du progromse ossesbleur de FORMAT_BIN 
$t CE PROCRATE APPARTIENT AU DOMAINE PUBLIC 


H 

y FORAT alternatif v.i 
$ novenbre 1969 

t por Réal Gagnon 

t Montréal, Québec 


t 
ł 
i 
ł 
3 


108, 195, 116; 
18; y 181; 


+ 


ve né de 


ATTENTION 


$118 "OS initialisation extension 

ii = OS passage de parœmèire (string) 

1 "  GDOS inprima message à l'écran 

S " OOU iaprise un entier à l'érn 

8 "GOOS rooturne la base des Sus.Uer. 

SaR Sys.Ver. indiquent la darnièra touche pressée 

ps initialisation de la nouvelle conmonde FORMAT 

$ 

1 nobre de procédure à définir 

FORAT-1 

6 

8 fin des 

ü nombre de fonction à définir 

L] fin des fonctions 

CALGTSTR 0 ve chercher pormètre 

(@ 

dô 

fin sortie si errar 

ER | 

#19 vérifie si il y a un saul paramètre 

fin si non sortie avec BAD 

aal 

al,- (3p) sauve Ri (dessus de pile) 
Içi GR qui sauvé sur La pile) contient 
le noa du périphérique sous la forme: 
2 octets= longueur 
le restezle noa du “device” à FORMATer. 

CPC) iaprine un sessage à L'écran (CANALE 

UT_NTEXT ,09 iapression du “device” (A1) 

(a 

MESSAGE ! ai 

(Cei) 

HIF, 

#l Abasa des systèmes variablas 

SU _ARDUF (að) ,d3 

SU ARELF (af dt attend une nouvelle touche 

ddt 

BOUCLE 

HES ,di nouvelle touche = Fi? 

(sp)+ a8 6 pointe vars la pilesnos du "device" 

FIN 

#10_FORM ,08 routine 000S FORMAT 

Cr) 

dè 

DEPART 


D1.V = nbre bon secteur 
02.U = nbre total secteur 
sove.l  d2,- (sp) sane 02 sur la pile 


@ 
Be UT HINT 40 tapression du noabre de secteur OK 


at + 


aove.l  (sp)+,di sur une possibilité de … 
HIT 6 


dc.b  ‘ sera FORMATE et EFFACE! ‘, SR 
fl... Qui Fa. Non "58 


&b ' secteurs BONS sur une possibilité de ' 
db M," Torainé. ‘,508 


R 
R 
è 
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LANGAGES 


da U. Harser, publié dans TS BULLETIN OTTAYA-HULL UG 
traduction at adaptation de GL_DÜC 


Nous pouvons nous denander, “Pourquoi ne pouvons-nous pas 
cosauniquer avac un ordinateur sisplasent en anglais (ou en 
français) at utiliser celui-si comae langage infornatique?". 


Les premiers ordinateurs n'avaient ni la vitesse ni la 
sésoire pour analyser una phrase en anglais at encore soins 
fournir un siaple réponse à une question. Au début, les 
langages informatiques étaient juste capables de nenipuler 
quelques foraules mathénatiques et fournir des réponses à 
des équations scientifiques qui auraient nécessité de 
longues heures da progrannation en langage nachine. Le 
langage FORTRAN (FORaula TRANslation),; inventé per J. Backus 
de IBM dans le milieu des années 58, réalisait très bien 
cette fonction et ast encore utilisé aujourd'hui per las 
ingénieurs et scientifiques. 


——_ ELLE E 


ES i 


Plus tard, le aonde des affaires était de plus en plus 

envahis par les minis ordinateurs IBN et une autre tentative 

de produire un langage plus facile fut faite avec | 
l'introduction du langage COBOL (CONaon Business Oriented 
Language). Quoique spécif iquenent créé pour l'adainistration ! 
n (e DES, COBOL se voulait un langage d'usaga 
general, 


fvec une popularité grandissante, de nouveaux langages 

firent Leur apparition pour facilitar l'énseignesent de 
l'inforaatique à l'université. De ce groupe, on renarque le 

BASIC (Beginner's All-purpose Syabollc Instruction Code) et 
le Pascal (nonsé ainsi d'après le agthénaticien-phitosophe i 
français Blaise Pascal). Ces deux langages ont trouvé 

plusieurs applications à l'extérieur de l'enseignesent 

laissant ainsi dans l'oubli leur origine pédagogique. 


Les tentatives de créer des langages produisant das 
prograuses plus rapide d'exécution nous ont donné le langage 
C. Ce nom plutôt bizarre nous rappelle que le °C" est le | 
résultat de 2 tentatives précédentes qui ont donné le | 
langage “A” at le "B" (appelé aussi BCPL). Le créateur du l 
Pascal, le Professeur Nicholas Wirth propose maintenant un | 
langage appelé Modula (en fait Hodula-2 est la dernière ! 
version de ce langage). Modula combine la vitesse 
d'exécution du C mais est plus facile à maitriser. 


L'intelligence artificielle est une caractéristique du | 
langage LISP (LISt Processing) et du PROLOG. Séduisante ou ! 
début des années 88, l'intelligence artificielle excite . 
beaucoup soins de aonde aujourd'hui. 


A un aonent donné, l'armée anéricaine décide de standaerdiser 
les langages de prograasation de tous ses systènes 
inforaatiques. Pour ce faire un nouveau langage sera créé et 
il aura pour non ÀDA. 


FORTH se voulait être le langage de ta 4ième géneration sois 
il n'a jaaais vraiment décollé peut-être à cause de la 
notation polonaise inversée... 


PL/1 (Progransing Language) est utilisé quelque fois sur les 
ainis ordinateurs, il raessesble au BASIC mais en Plus 
cospliqué. APL (A Programming Language) est surtout utilisé 
pour traiter de larges satrices de chiffres nais est très 
bizarre car il utilise des symboles et non pas des lettres 
ét denande l'utilisation da claviers spéciaux. 


La tendance d'aujourd'hui est dans l'utilisation de langage 
spécifique à une application ou bien un logiciel qui offre 
son propre langage de progransation. Prenons par exeaple, 
DBASE pour les base de données et LOTUS 123 pour les 
lableurs dans le monde MS-DOS (les équivalents OLiens sont 
ARCHIVE et ABACUS). 
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BACUS 


ET 


Si vous avez besoin de calculer des heures avec ABRACUS, i 
est plus facile de travailler avec des heures et des minute 
qu'avec des heures et des fractions ( 1 heure et 25 minute 
au Lieu de 1.4167 heures). 
Prenons une feuille de calcul qui ressenble à ceci: 

R 181 £ 


i 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


Pour obtenir les totaux apparaissant à la ligne 9 nous avor: 
besoin das 2 foraules suivantes: 


cellule A9: SUHCA3:A7) +INT (SUN(C31C7) /68) 
cellule C91 SUN(C3:C7)-CEBHIHT (SUN (C3107) /60)) 


La formule dans A9 additionne les heures, puis Les minut 
sont additionnées pour être divisées par 68. 


La foraule dans C9 additionne les minutes, divise par 60 
nous montre le reste, En fait si ABACUS avait une fonct: 
NOD qui retournerait te reste d'une division de 2 entiers 
foraule serait plus simple, par exeaple on aurait i 
HOD(SUNCC3:C7) ,68) pour obtenir le reste de la division 
la sonne des minutes par 68, Mais comme la fonction M 
n'est disponible avec ABACUS on se débrouille comme on pe 
avec des équivalents. 


ACT 


SPECIAL EDITION 


Vous est-il déjà arrivé d'avoir subitesent l'envie folle 
d'écrire vos propres jeux d'aventure, bais de ne pas vouloir 
pas vous fatiguer à écrire un progranne en Basic, Pascal ou 
autre Assenbleur ? Si oui, voici la solution : The Adventure 
Creation Tool de Digital Precision. 


Ce progranne d'aide à la conception de jeux d'aventures est 
en fait une version anéliorée du prograsse APT (Adventure 
Progranaing Tool) qui est sorti chez Shadou Games en autoane 
1987. ACT est disponible uniquesent sur disquette se compose 
de 2 grandes parties : le prograase ‘Captain’ et les divers 
éditeurs, 


Détaillons d'abord les éditeurs. Prenièrenent, nous avons la 
GRAPHICS DESIGNER (GDES_task). Ce programme nous permet de 
déssiner les écrans que l'on trouveras dans notre jeu. Il 
propose de nombreuses options aais celles-ci sont 
salheureusenent très peu ‘user-friendiy'. Notons 
entre-autres : Lignes, Arcs de cercles, Ellipses, Boites; 
Triangles, 2 Bodes de renaplissage des figures, ... Il est 
d'ailleurs possible de déssiner des écrans an haute et en 
bosse résolution. Lorsque nous chargeons ie progranne, il 
nous denande da situer une fenêtre à l'écran. Cette fenêtre 
est celle dans laquelle notre chef-d'oeuvre sera affiché, 
Ensuite nous entrons la resolution d'écran et nous voici 
devant une feuille blanche (noire, en réalité). Pour accéder 
au commandes, on pousse la touche qui s'y rapporte. Si vous 
avez un trou de néaoire, vous pouvez toujours presser ‘F1° 
pour obtenir la Liste des options disponibles et tes touches 
par lesquelles on Les obtient. On revient à notre feuille en 
poussant une deuxiène fois sur F1. Voila pour ce qui est de 
l'éditeur de graphiques. 


Passons maintenant à l'éditeur de sons. Ce progranse est 
destiné à définir les bruitages et morceaux de musique que 
l'on trouvera dans le jeu. La partition de sons se présente 
sous forme d'une fenêtre qui contient les paramètres des 
sons (longueur, hauteur,...) et leurs coordonnées. Ces 
coordonnées sont tres intéressantes car l'on peut passer 
d'un son à l'autre comme, en Basic; on passe d'une ligne à 
une autre par l'instruction ‘GO T0'. 


Ensuite, il reste les éditeurs de vocabulaire (UOCedt_task);, 
de localisations (LOCedt_task), et de messages 
(H6Gadt_task). Pour élaborer un (bon) jeu d'aventure, il 
faut donc faire un plan sur une feuille de papier car il 
faut bien se rendre conpte que le prograsne ne fera pas le 
scénario à votre place. 


Ensuite, on rentre le vocabulaire, les messages; la position 
de pièces, les graphiques, le son et c'est Là qu'interuient 
le programme ‘CAPTAIN'. Il s'agit en fait d'un prograsne 
‘Linker’ qui relie ies différentes parties du jeu en un seul 
progranse. Notons au passage qu'il est possible d'afficher 
siauttanénent les graphiques et les textes du jeu en haute 
et en basse résolution à l'écran, ce qui très utile si l'on 
veut, par exenple, avoir 88 colonnes disponibles pour le 
texte pendant que l'on dispose de 8 couleurs pour le 
graphisse. 


Sur la disquette d'ACT, nous trouvons aussi 2 jeux conne 
exenple de ce que l'on est capable d'obtenir grèce à ce 
prograase. Le prenier est une aini-aventure avec les 
fichiers sources afin que l'on puisse, en guise 
d'apprentissage, trifouiller un peu dans un progranse 
existant. Le deuxiène progranne s'appelle ‘Inagine' et; 
personnelesent, je trouve que c'est un des meilleurs jeux 
d'aventures disponibles sur Le QL. 


En conclusion, je dirai que ACT est un très bon progresse 
pour celul qui désire réaliser des jeux d'aventures. Nais le 
principal défaut de ce progranse, c'est qu'il desande un 
apprentissage assez long at ne sera donc vraisent 
intéressant que si l'on a le projet d'élaborer eu niniaus 2 
ou 3 jeux et de les consercialiser par la suite. 


$, Vandezande 


ACT Special Edition 
49.93 Livres Sterling 
DICITAL PRECISION 
222, The Avenue 
London, E4 9SE 
Angleterre 


À ue 
PPLICATIONS 


à Iapression avec ABACUS 


Il est relativement facile de controler l'iapression d'une 
feuille de calcul avec La fonction CHR en utilisant cette 
dernière pour l'envoi de codes de contrôle à l'iaprinante. 


Si nous faisons CHR(64), un "A" apparait à l'écran. Si on 
donne un argument inférieur à 32 à CHR alors on ne verra 
rien à l'écran ni à l'iaprisante. It suffit de mettre en 
premier un CHR(B) pour que le caractère de controle soit 
dirigé vers l'imprimante. 


Par exemple, CHRCB)+CHR(15) mettra Le mode COMPRESSE de 
l'imprimante en marche et CHR(8)+CHR(I8) te mettra hors 
fonction. Le mode conpressé est intéressant car il permet 
d'obtenir jusqu'à 132 caractères sur un seul ligne. ûn 
pourrait en avoir encore plus, 168 caractères par ligne si 
votre imprimante supporte le mode COMPRESSE ELITE avec la 
commande CHRCO)+CHRCI5)+CHR(27)+°H". Cependant si on se aet 
en sode COMPRESSE sur l'impriaante, on doit le dire à ABACUS 
que l'on veut plus que 88 caractères par ligne. Pour ce 
faire on va à L'option DESIGN, PRINTER PAPER VIDTH et on 
donne la bonne valeur. 


Le soulignesent est agintenant facilement accesible, entrer 
ceci dans AÍ et iapriser Le tout. 


CHR(B)+CHR(27)+"-1"+"QL DDC youppidou” 
et dans une cellule DIFFERENTE CHR (8) +CHR(27:+"-8" 
pour mettre le wode soutigneaëent hors-fonction. 


Il est à noter que si Le BORDER est iaprisé,. La partie du 
haut ne sera pas affectée par les codes présents dans notre 
feuille de calcul. Le CHR(#) doit être le premier tes dans 
ta cellule, 


AU nom de la 
DISQUETITE 


Lors du formatage d'une disquette, nous avons la possibilité 
de donner un non à celle-ci. Cependant il n'est pas possible 
de renomser une disquette une fois foraatée ù moins bien sùr 
de procéder à un reforagtage qui effacera en méme temps la 
disquette. 


Le programme SuperBASIC suivant vise à régler ce problème. 
Il sera désormais possible de renommer une disquette sans 
être obligé de reformater celle-ci. 


A l'exécution du programme, on deande le numéro du lecteur 
de disquette à être renonner. Il est à noter que ce 
proaramne ne fonctionne qu'avec des disquettes et qu'il 
n'est pas possible de renoaser des yicrodrives par exemple. 
Le no actuel de la disquette est alors affiché et on 
desande le nouveau non. Nous sommes limité à une longueur de 
18 caractères. 


198 REMark DISKreME vi 

118 REħark par Réal Gagnon 

12 : 

138 REPeat toop 

148 PRINTO, "Disquette no."!: 

145 dé=IAKEYS (-1) 

158 IF d$ INSTR ‘123456789" :PRINTHO,d$:EXIT Loop 
168 END REPeat toop 

165 : 

178 OPENHG, "fip idi" 40207 

188 : 

198 CETHO I ,a$ 

288 PRINT#4, "Noa actuel :"1a5t5 TD 14) 
218 INPUT#S, "Nouveau non :”!n$ 

22% LET 6 F0 19 =n$ 

238 PUTHO ,0$ 

248 : 

28 CLOSEHIS 


